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Infraestructuras de bajo costo para la visualizacién de datos
a gran escala y resolucién, una opcion accesible para
instituciones educativas

Low cost infrastructure for large scale and high resolution data visualization,
a viable option to educational institutions
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Resumen

La necesidad de disponer de superficies de visualizacion grafica de datos de
mayor tamafo y resolucion que aquellas proporcionadas por el monitor se hace

evidente al utilizar aplicaciones que generan cantidades significativas de datos
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graficos como: la visualizacién cientifica, los entornos de la realidad virtual y
aumentada, el disefio en ingenieria, el andlisis de graficas en finanzas, etcétera. El
presente capitulo tiene como obijetivo, en la primera parte, hacer una resefia de las
tecnologias propietarias en el &rea de las plataformas de visualizacion intensiva de
datos que emplean alta escala y alta resoluciébn. En la segunda parte, se
presentan las experiencias al construir tres sistemas de visualizacion de bajo
costo, que pueden ser utilizadas como reales alternativas a las costosas
infraestructuras propietarias en apoyo a las actividades académicas en

instituciones de educacién con presupuesto limitado.

Palabras Clave: visualizacién de datos, proceso grafico distribuido, cluster,

muro de imagenes, cave.

ABSTRACT

The need for surfaces of graphical data visualization of larger size and resolution
that those provided by the monitor becomes evident when using applications that
generate significant amounts of graphics data as: scientific visualization, the
environments of virtual and augmented reality, design engineering, analysis of
graphs in finance, etc. This chapter's objective, in the first part, do a review of
proprietary technologies in the area of the platforms of intensive data visualization
employing high scale and high resolution. In the second part, experiences are

presented to build three systems of low cost, which can be used as real
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alternatives to expensive proprietary infrastructures in support of academic

activities in educational institutions with limited budget.
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